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Resumen

En un contexto educativo donde la integraciéon de tecnologias digitales cobra relevancia, se evalu6 el uso de narrativas
digitales para ensefiar la historia bélica nacional en el tercer ciclo. El estudio tenia como objetivos analizar la influencia
de estas narrativas, identificar las herramientas tecnoldgicas mas adecuadas y conocer como las emplean los docentes.
La investigacion se enmarco dentro de un enfoque cuantitativo, con un caracter aplicado y descriptivo. Se traté de un
estudio de campo y de temporalidad transversal. La muestra consistio en 20 estudiantes del tercer ciclo y 3 docentes del
area de Historia y Geografia. El muestreo para los docentes fue de tipo no probabilistico intencional, ya que fueron
seleccionados segun el criterio del investigador, mientras que para los estudiantes se utiliz6 un muestreo probabilistico
aleatorio, donde cada individuo tuvo la misma probabilidad de ser elegido. La técnica de recoleccion de datos fue la
encuesta, que incluy6 tanto preguntas cerradas como abiertas. Los resultados revelaron un interés por las metodologias
innovadoras tanto en docentes como en estudiantes. Los primeros valoraron positivamente el uso de videos y recursos
multimedia, aunque enfrentaron limitaciones tecnologicas y la falta de formacion continua. Los estudiantes, por su
parte, mostraron gran receptividad hacia el aprendizaje de la historia bélica mediante tecnologia y estuvieron dispuestos
a explorar nuevas herramientas digitales. En conclusion, ambos grupos reconocieron el potencial de las narrativas
digitales para mejorar la comprension historica, aunque aun existen desafios relacionados con el acceso a recursos
tecnoldgicos y barreras emocionales hacia la tecnologia.

Palabras Claves: Narrativas digitales, Tecnologia de la informacion, Educacion, Historia Bélica.

Nemombyky

PeteT tekoha fiemoarandupe othame "técnologia digital" ojeherdva ara ha ara ofiembopypukuvéva pe "técnologia digital"
oikotevg, ofiembohovai arapa'li fioraird rehegua tetimegua mbohapyha “ciclo”, jehupytyra ha'eva'ekue, jekuaa mba'épa
ojapo mba'e jepururd mombe'urd jehai técnologia ipyahutéva rupi ha avei tembipuru jepuru poravéva jehechakuaa
ofiemohenodi hagua, mombe'ura jehai "técnologia" rupi ha pe jekuaa mba'éichapa ojepuru ko'ava mbo'eharakuéra rupi,
ome'évo arapa'li foraird tetdmegua. Pe jeporeka ha'e hina mombe'uhai rupi, papapy rupi, upeicha ikatu kuri
ofiemombe'uhai umi mba'e ojehupytyseva'ekue. Ojejapo ko tembiapo mbohapy mbo'eharape ha mokdipa temimbo'épe.
Ojejuhu ko'a jeporeka rupi ojehechakuaa oiha jepotapy ko'da tembipuru pyahtre. Mbo'ehdrakuéra katu opaicharei
ohechauka pe mba'éichapa oho hese hina umi tekombo'e rehegua, ha'éva pe apafiudi ofiemoarandu hagud ohovo.
Afetehape oire tape mbyky, omomba'eterei umi jepuru ta'angamyi (videos) ojepurtiva iporave hagua jehekombo'e. Ha
katu temimbo'ekuéra ohechduka oikuaseha pe arapali foraird tetdmeguare, omomordva umi "tecnologia" jepuru
tekombo'erd ha ofiemoi tapépe oheka hagua ko'd tembipuru ko'angagua. Ipahaitépe ikatu ja'e mokdive aty ohechakuaa
umi mba'ekuaa oguerckdva mombe'urd fiemohefidime ikatu haguaicha oikiimbyve hikuai arapa'ti rehegua ta'anga-jehai
rupi (videos y graficos). Ha péicha avei of umi mba'e ndohejaiva ojéike umi tembipuru ha umi temiandu ojeguerekova
ko'avare.

Ne’€ ojepuruvéva: Mombe'urd "técnologias", tembipuru pyahu ohechaukéva, tekombo'e, arapa'il fiorairdre.

Abstract

In an educational context where the integration of digital technologies is gaining relevance, the use of digital narratives
to teach national war history in the third cycle was evaluated. The study aimed to analyze the influence of these
narratives, identify the most appropriate technological tools and learn how teachers use them. The research was framed
within a quantitative approach, with an applied and descriptive character. It was a field study and cross-temporal. The
sample consisted of 20 third cycle students and 3 teachers from the area of History and Geography. The sampling for
teachers was of an intentional non-probabilistic type, since they were selected according to the researcher's criteria,
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while for students a random probabilistic sampling was used, where each individual had the same probability of being
chosen. The data collection technique was the survey, which included both closed and open questions. The results
revealed an interest in innovative methodologies in both teachers and students. The former positively valued the use of
videos and multimedia resources, although they faced technological limitations and the lack of continuous training.
Students, for their part, showed great receptivity towards learning about war history through technology and were
willing to explore new digital tools. In conclusion, both groups recognized the potential of digital narratives to improve
historical understanding, although there are still challenges related to access to technological resources and emotional
barriers to technology.

Keywords: Digital Narratives, Information Technology, Education, War History.

Introduccion

La investigacion abordo el uso de narrativas digitales para la ensefanza de la historia bélica
nacional en el tercer ciclo. En un contexto educativo en el que las tecnologias digitales cobran
relevancia, se identificd la necesidad de mejorar la motivacion estudiantil mediante métodos
innovadores. La educacion debe ser receptiva a las necesidades cambiantes de la sociedad,
promoviendo una participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, lo que
contribuye a su desarrollo integral (Martinez Lirola, 2020). Ademas, Bellei (2015) sefiala que la
calidad educativa no solo debe garantizar el acceso a la educacion, sino crear un entorno que
fomente el aprendizaje efectivo, integrando aspectos como la infraestructura escolar, la formacion
docente y la participacion de la comunidad educativa.

El Gobierno Nacional de Paraguay ha impulsado iniciativas para garantizar el acceso
universal a una educacién de calidad, superando las barreras geograficas y socioecondémicas
(Ministerio de Educacion y Ciencias [MEC], 2015). En cuanto a la ensefanza de la historia, Prats
(2001) destaca su importancia como disciplina esencial para las Ciencias Sociales, con un gran
poder formativo. En Paraguay, a partir del siglo XX, se construy6 una memoria historica colectiva
que exaltoé eventos como la Guerra contra la Triple Alianza y la Guerra del Chaco, conflictos clave
en la historia nacional (Alegre Benitez, 2018).

Segun Hermann Acosta (2015), la ensefianza de la historia ha avanzado hacia enfoques
experimentales que incorporan herramientas tecnologicas, facilitando métodos pedagogicos
innovadores. En este contexto, las narrativas digitales han emergido como una herramienta que
fomenta la colaboracion y el aprendizaje significativo, integrando narracion y tecnologias
contemporaneas (Villa Enciso et al., 2016).

La investigacion surgio tras observar dificultades en la ensefianza de la historia bélica
nacional, como la escasa motivaciéon de los estudiantes, a pesar de su interés por los eventos
historicos. Las metodologias tradicionales centradas en la memorizacion de fechas y la lectura de
libros no lograron captar su atencion. Durante practicas educativas previas en una institucion de
Encarnacion, se identifico la necesidad de utilizar herramientas innovadoras, como las narrativas

digitales, para mejorar la comprension de los eventos bélicos.
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En este sentido, se planted que las narrativas digitales podrian ser una alternativa efectiva,
creando programas educativos interactivos que favorezcan la conexion emocional con el contenido
(Zaldumbide Lopez et al., 2023). Por lo mencionado el estudio establecié como objetivos, analizar
la influencia de estas narrativas, identificar las herramientas tecnologicas mas adecuadas y conocer

como las emplean los docentes.

Materiales y Métodos

La investigacion adoptd un enfoque cuantitativo, respaldado por la metodologia mencionada
de Vizcaino Zuniga (2023) que destaca a este enfoque por medir y analizar datos numéricos,
buscando entender a fondo los fendmenos sociales desde la perspectiva de los participantes. Este
enfoque se aplicod para explorar la realidad educativa de una institucion publica de la ciudad de
Capitan Miranda, especificamente en relacion con la implementacion de narrativas digitales en la
ensenanza de la historia bélica nacional.

La finalidad de esta investigacion fue de caracter aplicado, ya que buscod aplicar el
conocimiento obtenido en la investigacion para, posteriormente, mejorar la educacion (Vizcaino
Zuniga et al., 2023). Se tratd de una investigacion descriptiva porque se pretendié observar y
documentar las caracteristicas y efectos de las narrativas digitales en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de la historia bélica nacional (Valle et al., 2022).

En cuanto a la naturaleza de la investigacion, se tratd de un estudio de campo, que implico la
recopilacion de datos directamente en el entorno educativo. La temporalidad de la investigacion fue
transversal, ya que no se extendid por un periodo prolongado y no estuvo bajo control experimental.

La muestra estuvo compuesta por 20 estudiantes del tercer ciclo y 3 docentes del area de
Historia y Geografia. El muestreo para docentes fue de tipo no probabilistico intencional porque los
sujetos seleccionados fueron elegidos por el criterio del investigador y para los estudiantes fue de
tipo probabilisticos aleatorio, se eligid al azar a cada individuo y todos tuvieron las mismas
oportunidades de ser seleccionados (Hernandez Gonzalez, 2021).

La técnica de recoleccion de datos consistid en la encuesta, con preguntas cerradas y
abiertas disefiadas especificamente para el estudio respondiendo a los objetivos enmarcados,
permitiendo asi una recopilacion eficiente de las experiencias relacionadas con el uso de narrativas
digitales en la ensefianza de la historia bélica nacional.

El proceso de recoleccion de datos inicid con una solicitud de autorizacion a la directora de
la institucion educativa, garantizando la confidencialidad y privacidad de los participantes, asi como
cualquier beneficio para la institucion. Una vez obtenida la aprobacion las encuestas fueron llevadas
a cabo de forma presencial y aplicadas de manera digital por Google Forms. Posteriormente, se

analizaron los datos recopilados, encontrando pautas relevantes.
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Resultados

Dentro del andlisis de los resultados de las encuestas aplicadas primeramente a los
estudiantes se puede mencionar que la mayoria de los chicos (80%) tienen una percepcion positiva
de estas materias, lo cual indica que las estrategias pedagdgicas actuales son efectivas. Sin embargo,
un 20% reporta experiencias negativas, indicando la necesidad de mejorar y adaptar las
metodologias de ensefianza.

El interés por el uso de tecnologias en el aprendizaje es alto, con un 68.4% de estudiantes
muy interesados. Las herramientas tecnoldgicas preferidas son los videos y documentales
interactivos (52.6%), seguidos por los juegos educativos (36.8%) dejando en evidencia que los
métodos visuales y participativos son los mas valorados.

La principal barrera identificada es la falta de materiales adecuados (60%), seguida por la
inseguridad en el uso de la tecnologia (20%). A pesar de estas dificultades, las ventajas de las
narrativas digitales, como graficos, videos y mapas interactivos (55%), y la participacion activa
(40%), son claramente reconocidas por los estudiantes indicando que la integracion de tecnologias
en la ensenanza de Historia y Geografia podria enriquecer el aprendizaje, siempre que se mejoren el
acceso a recursos tecnologicos y la capacitacion en su uso.

Por otra parte, los resultados de las respuestas de los docentes revelan que todos los docentes
encuestados tienen entre 2 y 4 afios de experiencia, lo que sugiere una cohorte relativamente
reciente de profesores, posiblemente debido a un programa reciente de formacion.

Respecto a la evolucion en la ensefanza, las opiniones estan divididas: el 33.3% considera
que la ensefianza ha evolucionado poco, otro 33.3% opina que ha evolucionado medianamente y el
33.3% restante cree que ha evolucionado significativamente. Esto refleja una variabilidad en la
percepcion de los cambios metodologicos, influenciada por la disposicion personal hacia la
innovacion y el acceso a recursos de formacion continua.

La implementacion de la tecnologia en las clases ha sido reciente para la mayoria (66.7%)
en los Ultimos 2 a 3 afios, y aunque ha sido un periodo corto, el impacto percibido es positivo. El
66.7% de los docentes perciben un impacto positivo y el 33.3% un impacto muy positivo, lo que
indica una aceptacion y valoracion de las tecnologias educativas.

En cuanto a las herramientas tecnologicas disponibles, el 100% de los docentes menciona el
proyector, sefialando una limitacion en la diversidad de herramientas tecnoldgicas. Sin embargo, el
material multimedia es muy utilizado (66.7%), lo que facilita la ensefianza visual y dinamica.
Ademas, un 33.3% utiliza el trabajo en grupos, aunque en menor medida, representando una
estrategia importante para el aprendizaje colaborativo.

Todos los docentes conocen las narrativas digitales y la mayoria prefiere utilizar videos

explicativos (66.7%) sobre juegos online (33.3%). Finalmente, el 66.7% de los docentes observan
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que los estudiantes demuestran un notable interés cuando se aplican estrategias de narrativas
digitales, y consideran estas herramientas muy utiles para la ensefianza de la historia bélica
nacional. Sin embargo, un 33.3% reporta poco interés por parte de los estudiantes, lo que indica la

necesidad de seguir mejorando e innovando en el uso de estas tecnologias.

Consideraciones finales

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes y estudiantes del tercer
ciclo de la Escuela Basica N°4008 Capitan Emeterio Miranda, se puede concluir segtn el objetivo
planteado de conocer la influencia de la implementacion de narrativas digitales innovadoras, que si
existe un claro interés y disposicion hacia la integracion de narrativas digitales en la ensenanza de la
historia bélica nacional. Este interés se fundamenta en varios hallazgos que revelan tanto las
percepciones de los docentes como las respuestas de los estudiantes frente a estas metodologias
innovadoras.

En primer lugar, respecto al objetivo de conocer el uso dado a las narrativas digitales por
parte de los docentes se evidencia una variabilidad en sus percepciones sobre la evolucion de las
metodologias de ensenanza de la historia y geografia, aunque todos tienen una experiencia
relativamente similar en términos de afios de ensefianza. Esta diversidad de opiniones puede
atribuirse a factores individuales como la disposicion hacia la innovacion y el acceso a recursos de
formacion continua, asi como a las condiciones especificas de la institucion educativa.

Ademas, con relacion al objetivo de identificar las herramientas tecnologicas mas adecuadas
para la creacion de narrativas digitales en la ensefianza de la historia bélica nacional la encuesta
revela que la mayoria de los docentes han comenzado a implementar tecnologia en sus clases en los
ultimos afios y perciben un impacto positivo en la participacion y comprension de los contenidos
bélicos por parte de los estudiantes. Aunque el uso predominante de proyectores limita la diversidad
de herramientas tecnologicas disponibles, los docentes valoran especialmente el potencial educativo
de los videos y otros recursos multimedia para mejorar el aprendizaje.

En cuanto a las narrativas digitales, tanto docentes como estudiantes estdn familiarizados
con su concepto y reconocen su potencial para mejorar la comprension histérica mediante el uso de
videos, graficos interactivos y otras herramientas multimedia. Aunque existen desafios identificados
como limitaciones del estudio realizado, es importante mencionar que la muestra fue aplicada a una
Unica institucioén educativa y a un ciclo escolar especifico, lo cual limita la generalizacion de los
resultados a contextos mas amplios. Ademas, la falta de exploracion detallada sobre las barreras
especificas que enfrentan los estudiantes y docentes al integrar narrativas digitales podria requerir
estudios adicionales para abordar estos desafios con mayor profundidad.

En términos de contribuciones y aplicaciones practicas, la integracion de narrativas digitales

no solo puede mejorar la comprension historica, sino también aumentar la participacion y
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motivacion de los estudiantes, proporcionando una experiencia educativa mas dinamica y
personalizada. Esto puede contribuir positivamente a la formacion de ciudadanos criticos en el
ambito historico y social.

Para promover los beneficios encontrados y para abordar las limitaciones identificadas, se
recomienda en un primer punto crear plataformas educativas que incluyan herramientas para hacer
y usar historias digitales en clase, en segundo lugar, ofrecer programas de formacion continua para
los profesores, para que aprendan a integrar estas historias digitales en su ensefianza de manera
efectiva. En tercer lugar, que los encargados principales de la educacion que recae en el gobierno
puedan proveer a los estudiantes, sin importar su situacién econdémica, acceso a las herramientas
basicas tecnologicas. Finalmente se recomienda que tanto docentes como investigadores trabajen

juntos para desarrollar nuevas formas y herramientas digitales para ensefiar historia bélica.
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